KY-016

RGB LED Modul

1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben. Im
Folgenden zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der
Verwendung zu beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme stolRen,
so konnen Sie uns selbstverstandlich gerne kontaktieren.



2. VERBINDUNG MIT DEM RASPBERRY PI

1. Anschluss

Raspberry Pi KY-016
Pin 6 (GND) GND

GPIO 23 LED Blau
(Pin 16)
GPIO 24 LED Griun
(Pin 18)
GPIO 25 LED Rot
(Pin 22)




2. Beispielcode

Wir stellen Ihnen zwei Beispielcodes zur Verfligung um Ihre RGB-LED zu
testen. Dabei einen Code welchen die LED auf eine Farbe setzt und diese
dann 3 Sekunden lang hélt und einen Code (led.py), welcher die LED zum
pulsieren bringt in verschiedenen Farben (pwm.py).

Der folgende Beispielcode ist der benannte led.py. Dabei erstellen Sie mit
folgenden Befehl eine Datei und kopieren dort den folgenden Code
hinein.

sudo nano led.py

# Benoetigte Module werden importiert und eingerichtet
import RPi.GPIO as GPIO
import time

GPIO.setmode(GPIO.BCM)

# Hier werden die Ausgangs-Pin deklariert, an dem die LEDs angeschlossen sind.
LED_ROT = 25

LED_GRUEN = 24

LED BLAU = 23

GPIO.setup(LED_ROT, GPIO.OUT, initial= GPIO.LOW)
GPIO.setup(LED_GRUEN, GPIO.OUT, initial= GPIO.LOW)
GPIO.setup(LED_BLAU, GPIO.OUT, initial= GPIO.LOW)

print ("LED-Test [druecken Sie STRG+C, um den Test zu beenden]")

# Hauptprogrammschleife
try:
while True:

print("LED ROT 3 Sekunden an")
GPIO.output(LED_ROT,GPIO.HIGH) #LED Rot wird eingeschaltet
GPIO.output(LED_GRUEN,GPIO.LOW) #LED Gruen bleibt aus
GPIO.output(LED_BLAU,GPIO.LOW) #LED Blau bleibt aus
time.sleep(3) # Leuchtet fuer 3 Sekunden
print("LED GRUEN 3 Sekunden an")
GPIO.output(LED_ROT,GPIO.LOW) #LED Rot bleibt aus
GPIO.output(LED_GRUEN,GPIO.HIGH) #LED Gruen wird eingeschaltet
GPIO.output(LED_BLAU,GPIO.LOW) #LED Blau bleibt aus
time.sleep(3) # Leuchtet fuer 3 Sekunden
print("LED BLAU 3 Sekunden an")
GPIO.output(LED_ROT,GPIO.LOW) #LED Rot bleibt aus
GPIO.output(LED_GRUEN,GPIO.LOW) #LED Gruen bleibt aus
GPIO.output(LED_BLAU,GPIO.HIGH) #LED Blau eingeschaltet
time.sleep(3) # Leuchtet fuer 3 Sekunden

# Aufraeumarbeiten nachdem das Programm beendet wurde
except KeyboardInterrupt:
GPIO.cleanup()

Mit dem folgenden Befehl konnen Sie das Programm nun ausfiihren:

sudo python3 led.py




Der zweite Beispielcode ist pwm.py. Hier erstellen Sie mit dem folgenden
Befehl wieder eine Datei in der Sie den folgenden Code hineinkopieren
konnen.

sudo nano pwm.py

# Benoetigte Module werden importiert und eingerichtet
import random, time
import RPi.GPIO as GPIO

GPIO.setmode(GPIO.BCM)

# Hier werden die Ausgangs-Pin deklariert, an dem die LEDs angeschlossen sind.
LED_Rot = 25

LED_Gruen = 24

LED Blau = 23

# Set pins to output mode
GPIO.setup(LED_Rot, GPIO.OUT)
GPIO.setup(LED_Gruen, GPIO.OUT)
GPIO.setup(LED_Blau, GPIO.OUT)

Freq = 100 #Hz

# Die jeweiligen Farben werden initialisiert.
ROT = GPIO.PWM(LED_Rot, Freq)

GRUEN = GPIO.PWM(LED_Gruen, Freq)

BLAU = GPIO.PWM(LED Blau, Freq)
ROT.start(0)

GRUEN.start(0)

BLAU.start(9)

# Diese Funktion generiert die eigentliche Farbe

# Mittels der jeweiligen Farbvariable, kann die Farbintensitaet geaendert werden

# Nachdem die Farbe eingestellt wurde, wird mittels "time.sleep" die Zeit definiert,
# wie lang die besagte Farbe angezeigt werden soll

def LED Farbe(Rot, Gruen,Blau, pause):
ROT.ChangeDutyCycle(Rot)
GRUEN.ChangeDutyCycle(Gruen)
BLAU.ChangeDutyCycle(Blau)
time.sleep(pause)

ROT.ChangeDutyCycle(9)
GRUEN.ChangeDutyCycle(0)

print ("LED-Test [druecken Sie STRG+C, um den Test zu beenden]™)




Hauptprogrammschleife:
Diese hat die Aufgabe fuer jede einzelne Farbe eine eigene Variable zu erstellen
und mittels einer For-Schleife die Farbintensitaet jeder einzelnen Farbe
von 0-100% zu druchlaufen
Durch die Mischungen der verschiedenen Helligkeitsstufen der jeweiligen Farben
entsteht somit ein Farbverlauf
ry:
while True:
for x in range(0,2):
for y in range(0,2):
for z in range(90,2):
pr‘int (X)y) Z)
for i in range(90,101):
LED_Farbe((x*i),(y*i),(z*i), .02)

R

# Aufraeumarbeiten nachdem das Programm beendet wurde
except KeyboardInterrupt:
GPIO.cleanup()

Mit dem folgenden Befehl knnen Sie das Programm nun ausfiihren:

sudo python3 pwm.py

3. VERWENDUNG MIT DEM ARDUINO

1. Anschluss

Arduino KY-016

GND GND

Pin 12 LED Blau
Pin 11 LED Grilin
Pin 10 LED Rot




2. Beispielcode

Wir stellen Thnen zwei Beispielcodes zur Verfiigung, um lhre RGB-LED zu
testen. Um diese verwenden zu konnen, achten Sie darauf, dass Port und
Board richtig ausgewahlt sind in lhrer Arduino IDE.

Der erste Code lasst die RGB-LED in rot, griin und blau aufleuchten, je 3
Sekunden. Dafiir kopieren Sie den folgenden Code in lhre Arduino IDE.

int Led_Rot = 10;
int Led_Gruen = 11;
int Led_Blau = 12;

void setup ()
{
// Initialisierung Ausgangspins fir die LEDs
pinMode (Led_Rot, OUTPUT);
pinMode (Led_Gruen, OUTPUT);
pinMode (Led Blau, OUTPUT);

}

void loop () //Hauptprogrammschleife

{
digitalWrite (Led_Rot, HIGH); // LED Rot wird eingeschaltet
digitalWrite (Led_Gruen, LOW); // LED Gruen bleibt aus
digitalWrite (Led_Blau, LOW); // LED Blau bleibt aus
delay (3000); // Wartemodus fiir 3 Sekunden

digitalWrite (Led_Rot, LOW); // LED Rot bleibt aus
digitalWrite (Led_Gruen, HIGH); // LED Gruen wird eingeschaltet
digitalWrite (Led_Blau, LOW); // LED Blau bleibt aus
delay (3000);
// Wartemodus fir weitere drei Sekunden in denen die LEDs dann umgeschaltet werden

digitalWrite (Led_Rot, LOW); // LED Rot bleibt aus
digitalWrite (Led_Gruen, LOW); // LED Gruen bleibt aus
digitalWrite (Led_Blau, HIGH); // LED Blau wird eingeschaltet
delay (3000);
// Wartemodus fir weitere drei Sekunden in denen die LEDs dann umgeschaltet werden

}




Der zweite Beispielcode lasst die RGB-LED in verschiedenen Farben pul-
sieren und erstellt dabei einen Farbverlauf. Hier kopieren Sie wieder den
folgenden Code in Ihre Arduino IDE.

int Led_Rot = 10;
int Led_Gruen = 11;
int Led_Blau = 12;

int val;

void setup () {
// Initialisierung Ausgangspins fir die LEDs
pinMode (Led_Rot, OUTPUT);
pinMode (Led_Gruen, OUTPUT);
pinMode (Led_Blau, OUTPUT);
}
void loop () {
// Innerhalb einer For-Schleife werden den drei LEDs verschiedene PWM-Werte uebergeben
// Dadurch entsteht ein Farbverlauf, in dem sich durch das Vermischen unterschiedlicher
// Helligkeitstufen der beiden integrierten LEDs, unterschiedliche Farben entstehen
for (val = 255; val> 9; val--)
{
analogWrite (Led_Blau, val);
analogWrite (Led _Gruen, 255-val);
analogWrite (Led_Rot, 128-val);
delay (1);
}
// In der zweiten For-Schleife wird der Farbverlauf rickwarts durchgegangen
for (val = @; val <255; val++)
{
analogWrite (Led Blau, val);
analogWrite (Led_Gruen, 255-val);
analogWrite (Led_Rot, 128-val);
delay (1);

Sie konnen beide Codes mit dem Klicken auf die Taste "Hochladen"
auf Ihren Arduino Ubertragen.




4. SONSTIGE INFORMATIONEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach dem
Elektrogesetz (ElektroG) E

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: —

Diese durchgestrichene Mulltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nicht in den Hausmiill gehoren. Sie miissen die
Altgerate an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe haben Sie
Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemaoglichkeiten:

Als Endnutzer konnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, Ihr Altgerat
(das im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene
neue erfiillt) kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate bei denen
keine duRere Abmessungen grofRer als 25 cm sind kdnnen unabhangig
vom Kauf eines Neugerates in haushaltsiiblichen Mengen abgeben
werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC Electronics GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Ndhe:

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kostenlos an
uns zurticksenden konnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an
Service@joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie lhr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen
mochten kontaktieren Sie uns, wir lassen Ihnen dann eine geeignete
Verpackung zukommen.

5. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen blei-
ben oder Probleme auftauchen stehen wir Thnen auch per E-Mail, Telefon
und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 - 66 (10 - 17 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
www.joy-it.net
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