NODEMCU ESP32

Microcontroller Entwicklungsplatine

1. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben. Im Folgen-
den zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der Verwendung zu
beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme stoRen, so
kdénnen Sie uns selbstverstandlich gerne kontaktieren.



2. UBERSICHT

Das NodeMCU ESP32 Modul ist ein kompaktes Prototyping-Board und lasst
sich bequem Uber die Arduino IDE programmieren. Es verfligt liber 2,4 GHz
Dual-Mode WiFi und eine BT-Funkverbindung. Ebenfalls auf der
Microcontroller Entwicklungsplatine integriert sind: 512 kB SRAM und 4 MB
Speicher, 2x DAC, 15x ADC, 1x SPI, 1x I°C, 2x UART. PWM ist an jedem
digitalen Pin aktiviert. Eine Ubersicht tiber die vorhandenen Pins kénnen Sie
der folgenden Abbildung entnehmen:
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3. INSTALLATION DER MODULE

Falls Sie die Arduino IDE noch nicht auf Ihrem Computer installiert haben,
laden Sie diese zunachst herunter und installieren Sie diese.

Laden Sie sich nun die aktualisierten CP210x USB-UART Treiber fiir Ihr
Betriebssystem herunter und installieren Sie diese. Als nachstes miissen Sie

einen neuen Boardverwalter hinzufligen, befolgen Sie dafiir die folgenden
Schritte.

@ sketch_feb11a | Arduino 1.8.8 (Windows Store 1.8.19.0)

1. Klicken Sie auf Datei > Voreinstellungen BB Beorbeiten Sketch Weskeeuge Hilfe

Neu Strg+N

Offnen... Strg+0

Letzte 6ffnen >
Sketchbook >

Beispiele s [run once:
SchlieBen Strg+W

Speichern Strg+S

Speichern unter... Strg+Umschalt+S
un repeatedly:

Seite einrichten  Strg+Umschalt+P
Drucken Strg+P

Voreinstellungen  Strg+Komma

Beenden Strg+Q

2. Fugen Sie bei zusatzliche Boardverwalter-URLs den folgenden Link ein:

https.//dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json
Mehrere URLs konnen Sie durch ein Komma trennen.

Voreinstellungen X

Einstellungen  Netzwerk

Sketchbook-Speicherort:

C:\Users\Entwicklung4. SIMACGMBH\DocumensWduino| Durchsuchen
Editor-Sprache: System Default « | (erfordert Neustart von Arduino)
Editor-TextgréBe: 12
Oberflachen-Zoomstufe: [ Automatisch | 100 - % (erfordert Neustart von Arduino)

Thema: Standardthema « = (erfordert Neustart von Arduino)
Ausfithrliche Ausgabe wahrend: [] Kompilierung [_] Hochladen
Compiler-Warnungen: Keine v

|:| Zeillennummern anzeigen

[] Code-Faltung aktivieren

Code nach dem Hochladen tiberpriifen

[] Externen Editor verwenden

Kompilierten Kern aggressiv zwischenspeichern

Beim Start nach Updates suchen

Sketche beim Speichern auf die neue Dateierweiterung aktualisieren (.pde -> .ino)
Speichern beim Uberpriifen oder Hochladen

Zusatzliche Boardverwalter-URLs:  https: //dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json ﬁ I

R o o e G O S Geben Sie eine durch Kommata getrennte Liste mit URLs ein
C:\User i 4.SIMACGMBH\D i txt

(nur bearbeiten, wenn Arduino nicht lauft)



https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://www.silabs.com/products/development-tools/software/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers

3. Klicken Sie auf Werkzeuge > Board > Boardverwalter...

@ sketch_feb11a | Arduino 1.8.8 (Windows Store 1.8.19.0)
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe
Automatische Formatierung Strg+T

Sketch archivieren

sketchfeb11a Kodierung korrigieren & neu laden

void setup() { Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+|
4/:put ‘your ‘setup Serieller Monitor Strg+Umschalt+M
} Serieller Plotter Strg+Umschalt+L
void loop() { WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater
A YRR G R %I
} Upload Speed: "921600" b 7
CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)" 1 Arduino Pro or Pro Mini
Flash Frequency: "80MHz" ; Arduino NG or older
Flash Mode: "QIO" 3 Arduino Robot Control
Flash Size: "4MB (32Mb)" * Arduino Robot Motor
Partition Scheme: “Standard" 1 Arduino Gemma
Core Debug Level: "Keine" ;i Adafruit Circuit Playground
PSRAM: "Disabled" 1 Arduino Yin Mini
Port 1 Arduino Industrial 101
Boardinformationen holen Linino One
Programmer: "AVRISP mkll" i ArduinoUno Wiks

4. Installieren Sie esp32 by Espressif Systems.

Typ Al v

EMORO 2560 by Inovatic-ICT

In diesem Paket enthaltene Boards:

EMoRo 2560. Board based on ATmega 2560 MCU.
Online help

Industruino SAMD Boards (32-bits ARM Cortex-M0+) by Industruino
In diesem Paket enthaltene Boards:

Industruino D21G.

Online help

esp32 by Espressif Systems

In diesem Paket enthaltene Boards:
ESP32 Dev Module, WEMOS LoLin32.
More info

1.0.1 v Installieren

SchlieBen

v

Die Installation ist nun abgeschlossen. Sie
konnen jetzt unter Werkzeuge - Board das @ snswisisans s vmiowssae o0

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

ESP32 Dev Module auswahlen. W”mg = _
Sketch archivieren
11a Kodierung korrigieren & neu laden

etup() { Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+|
/ put your setup

Serieller Monitor Strg+Umschalt+M
} Serieller Plotter Strg+Umschalt+L

WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

op() {
/ put your main

Board: "ESP32 Dev Module” Boardverwalter...

) Upload Speed: “921600" A
CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)" Arduino Pro or Pro Mini
Flash Frequency: "80MHz" Arduino NG or older
Flash Mode: "QI0" Arduino Robot Control
Flash Size: "4MB (32Mb)" Arduino Robot Motor
Partition Scheme: “Standard” Arduino Gemma
Core Debug Level: “Keine" Adafruit Circuit Playground
PSRAM: "Disabled" Arduino Yin Mini
Port Arduino Industrial 101
Boardinformationen holen Linino One
Programmer: "AVRISP mkil" Xﬁﬁi
Bootloader brennen Esp32 Ardin

‘. £5P32 Dev Module

Achtung! Nach der Erstinstallation kann sich die Baudrate unter
Umstanden auf 921600 geandert haben. Dies flihrt
moglicherweise zu Problemen. Wahlen Sie in diesem Fall die
Baudrate 115200 um eventuelle Probleme zu vermeiden.




4.VERWENDUNG

Ihr NodeMCU ESP32 ist nun bereit zur Verwendung. SchlielRen Sie es einfach
mit einem USB-Kabel an lhren Computer an.

Die installierte Bibliothek stellt bereits viele Beispiele zur Verfligung um
einen schnellen Einblick in das Modul zu ermdglichen.

Die Beispiele finden Sie in Ihrer Arduino IDE unter Datei - Beispiele> ESP32.

Der schnellste und einfachste Weg um Ihren NodeMCU ESP32 zu testen, ist
der Abruf der Geratenummer. Kopieren Sie entweder den nachfolgenden
Code oder verwenden Sie das Beispiel GetChipID aus der Arduino IDE:

uintée4_t chipid;

void setup() {
Serial.begin(115200);
}

void loop() {

chipid=ESP.getEfuseMac();//The chip ID is essentially its MAC address(length:6bytes)
Serial.printf("ESP32 Chip ID = %04X", (uintl6_t)(chipid>>32));//print High 2 bytes
Serial.printf("%08X\n", (uint32_t)chipid);//print Low 4bytes.

delay(3000);

Zum Hochladen missen Sie auf die Schaltflache Hochladen von der Arduino
IDE klicken und die Taste BOOT auf dem SBC-NodeMCU-ESP32 gedrtickt
halten. Das Hochladen ist abgeschlossen, bis das Beschreiben 100% erreicht
hat und Sie aufgefordert werden einen Neustart durchzufiihren
(Hard-Resetting via RTS Pin...) mit der Taste EN.

Die Ausgabe des Beispielprogramms konnen Sie im seriellen Monitor
aufrufen.




5. SONSTIGE INFORMATIONEN

Unsere Informations- und Riicknahmepflichten nach dem
Elektrogesetz (ElektroG)

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: E\/
[

Diese durchgestrichene Mulltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nicht in den Hausmdill gehoren. Sie miissen die
Altgerate an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe haben Sie
Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemdoglichkeiten:

Als Endnutzer konnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, Ihr Altgerat (das
im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene neue
erflillt) kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate bei denen keine
aufldere Abmessungen grofRer als 25 cm sind konnen unabhangig vom Kauf
eines Neugerates in Haushaltstiblichen Mengen abgeben werden.

Méglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Méglichkeit Riickgabe in Ihrer Nahe:

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kostenlos an uns
zurticksenden konnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an
Service@joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie lhr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen
mochten kontaktieren Sie uns, wir lassen lThnen dann eine geeignete
Verpackung zukommen.

6. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen blei-
ben oder Probleme auftauchen stehen wir lhnen auch per E-Mail, Telefon
und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 - 66 (10 - 17 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
wWww.joy-it.net

Veréffentlicht: 29.06.2021

www.joy-it.net
SIMAC Electronics GmbH

Pascalstr. 8 47506 Neukirchen-Vluyn



