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1. EinfOhrung

Sehr geehrter Kunde,
vielen Dank, dass sie sich fir unser Talking-Pi Produkt entschieden haben.
Die eigene Programmierung und Modifizierung des Systems ist ein wesentlicher und wichtiger Teil dieses

Projektes.
In den folgenden Schritten werden wir lhnen Schritt flir Schritt erklaren und beibringen, wie Sie die
Google Assistant APl einrichten kénnen, ihren Talking-Pi einsatzbereit machen und wie Sie |hren Talking-Pi

nach lhren eigenen Wiinschen programmieren und modifizieren kénnen.

Sollten dennoch, wahrend der Arbeit mit lhrem Talking-Pi, Probleme auftreten, so kdnnen Sie uns

selbstverstandlich gerne kontaktieren.

Aktuelle Anleitungen, Projekte und ein Community-Forum ist auBerdem hier zu finden:

Talking-Pi Website
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2. Einrichtung der Cloud Speech API

Mit unserem vorinstallierten Talking-Pi Betriebssystem wartet der Talking-Pi geduldig darauf aktiviert zu
werden.

Das Image kénnen Sie direkt hier herunterladen.

Installieren Sie das Image auf einer micro-SD-Karte (eine Kapazitat von mindestens 8GB wird empfohlen)

und legen Sie diese anschliefend in lhren Raspberry Pi ein.

Mit einer gedanderten Cloud Speech API stehen Ihnen 80 Sprachen zur Verfligung.

Aullerdem kdnnen Sie eigene Wake-Words und Befehle in das System einpflegen.

Achtung! Die Google Cloud Speech APl ist kostenfrei, insofern Sie diese weniger als 60 Minuten
n pro Monat verwenden. Andernfalls wird lhnen ein Betrag von 0,065 pro 15 Sekunden

berechnet. Sie erhalten allerdings zuvor eine Benachrichtigung, falls Sie das Limit von 60

Minuten Uberschreiten sollten.

Offnen Sie zunachst die Google Cloud Console.

Loggen Sie sich mit lhrem Google-Konto ein oder erstellen Sie ein neues, falls Sie noch keines besitzen.

Offnen Sie hier die Projektiibersicht und erstellen Sie ein neues Projekt.

= Google Cloud Platform &e My Project ~
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Auswahlen

| Projekte und Ordner suchen ‘ Ell + '

Aktuell Gesamt

Name i}

B Keine Organisation

ABBRECHEN

Als nachstes wahlen Sie aus dem linken Menii die Option ,,Abrechnung”.

Fligen Sie hier eine neue Bezahlmdoglichkeit hinzu und folgen Sie den weiteren Anweisungen.

Kehren Sie nach dem Hinzufiligen einer neuen Abrechnungsoption zum Abrechnungs-Men zuriick und
stellen Sie sicher, dass lhr neu erstelltes Projekt mit dieser Zahlungsoption verknipft ist.

Um lhr Projekt mit einer Zahlungsoption zur verkniipfen kénnen Sie einfach die drei Punkte anwahlen.

Als nachstes werden die bendtigten Dienste aktiviert.
Verwenden Sie hier das im Bild markierte Symbol um ein neues Projekt zu lhrer Liste hinzuzuftigen.
Geben Sie dann einfach einen beliebigen Namen fiir Ihr Projekt ein und schlieRBen Sie den Vorgang ab.

Offnen Sie dann das Menii und wiahlen Sie hier die Option , APls & Dienste” und aktivieren Sie das Meni.
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. Google Cloud Platform

A  Startseite

" Cloud Launcher
B3 Abrechnung

API  APIls & Dienste

'i Suppaort

© 1AM & Verwaltung

P Jetzt starten

API APIs & Dienste Dashboard ( APIS UND DIENSTE AKTI\-‘IEREN]

- vashboar - A
e Aktivierte APIs und Dienste
Einige APIs und Dienste werden automatisch aktiviert

EE

Bibliothel

Aktivitat innerhalb der letzten Stunde 1Stunde | & Stunden | 12 Stunden | 1 Tag | 2 Tage | 4 Tage | 7 Tage | 14 Tage | 30 Tage
o=  Zugangsdaten —_—

Traffic Fehler Medianlatenz

Anfragen/s Prozentualer Anteil der Anfragen Millisekunden

Kein Traffic vorhanden fir diesen Zeitraun Keine Fehler vorhanden fiir diesen Zeitraur Keine Latenzdaten vorhanden
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In der sich nun 6ffnenden API-Bibliothek suchen Sie nach dem Begriff ,Google Cloud Speech API“.
Wahlen Sie die gefundene APl aus und aktivieren Sie diese.

< API-Bibliothek

Google Cloud Speech API
Google

I I I I I Speech recognition

AKTIVIEREN APITESTEN

Wiéhlen Sie nun in der ,,APl & Services” Ubersicht den Punkt ,,Zugangsdaten” aus.

API APIs & Services

#»  Dashboard
i Bibliothek
O+  Zugangsdaten
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Waihlen Sie hier ,Anmeldedaten erstellen“ und erstellen Sie hier einen ,, Dienstkontoschliissel”.

Als Rolle definieren Sie hier Project und Betrachter:

Raolle
Ralle wihlen -

Ausgewdhlt

( Project ") Inhaber
App Engine ’ Bearbeiter
BigQuery ’ (  Betrachter )
Billing ’ Dienstkontonutzer
Cloud Bigtable [ Durchsucher
Cloud Debugger [
Cloud 1AP [
Cloud SQL [
Cloud Scheduler [
Cloud Security Scanner 3
Cloud Tasks [
Cloud Trace [
Datastore b
Dienstverwaltung b

Rollen verwalten

Als Schlisseltyp wahlen Sie ,, JSON“ aus.

Schlisseltyp
Lédt eine Datei herunter, die den privaten Schlissel enthdlt. Da der Schlissel bei Verlust
nicht wisdarnergestellt werden ka ollten Sie die Datei an einsm ere 1 speiche
[n JSON ]

Empfohlen

P12

Fiir Abwartskompatibilitdt mit Code im P12-Format

Abbrechen
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Erstellen Sie nun lhre Zugangsdaten, indem Sie auf ,,Erstellen” klicken.
Der Download lhrer Daten startet automatisch.
Nenne Sie die heruntergeladene Datei in cloud_speech.json um und kopieren Sie die Datei in das

Benutzerverzeichnis Ihres TalkingPis.

homelpif o
Mame Size (KB)

aiyprojects-raspbian
Desktop

Documents
Downloads

env

GassistPi

[2C-CD

Music

Pictures

Public
python_games
rpi-rf
TalkingPi_Befehle
Templates

Videos

voice -reu:-:uEnizer aspi

( doud_speech.json 2)
3. FVUNSBEMIL 59%EHS. py 1

Nach einem Neustart ist die Cloud Speech APl auf lhrem TalkingPi einsatzbereit.
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3. Benutzerdefinierte Wake-Words

Die Aktivierung kann entweder durch das Driicken des Knopfes erfolgen oder durch ein so genanntes
Wake-Word, welches vorher in das System integriert wurde.
In dem von uns vorbereitetem System reagiert der Talking-Pi auf die beiden Wake-Words ,Talking-Pi“

und , Alexa“.

Sollten lhnen diese beiden Wake-Words nicht ausreichen, oder sollten Sie lhren Talking-Pi etwas
personalisieren moéchten, so kdnnen Sie lhrem Talking-Pi selbstverstandlich auch eigene Wake-Words
beibringen.

Fiir die benutzerdefinierte Wake-Word Erkennung verwenden wir die Gassist Pi Bibliothek in Verbindung
mit der Snowboy Hotword Detection.

Diese beiden Bibliotheken sind auf unserem vorbereiteten Betriebssystem selbstverstandlich bereits

installiert.

Fiir die benutzerdefinierten Wake-Words kénnen Sie im Snowboy Dashboard entweder ein eigenes

Hotword aufnehmen, oder ein bereits vorhandenes Wake-Word verwenden.

New Hotword

Hotword Name

Language

Personal Comment

(Optional)
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https://github.com/shivasiddharth/GassistPi
https://snowboy.kitt.ai
https://snowboy.kitt.ai/dashboard
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Hierbei nehmen Sie das Wake-Word drei mal auf, um es an Ihre Stimme zu adaptieren.
Im Anschluss konnen Sie die auf lhr Wake-Word abgestimmte .pmdI-Datei herunterladen.
Kopieren Sie diese Datei anschlieRend in den folgenden Ordner lhres Talking-Pi’s:

/home/pi/GassistPi/src/resources/

/home/pilGassistPi'srciresources/ o
Mame Size (KB)
| alexa.umdl 952
COMMOon.res 475
o ding.wav 36
. |ding.wav.bak 15
o, dong.wav a4
__|jarvis.pmdl a
__|OK_Google.pmdl 14
__|snowboy.,umd| 732
__| Talking_Pi,pmdl 14
i -
f |4 Kopieren |
I
. _J

Um nun das von lhnen erstellte Wake-Word In Ihrem Talking-Pi zu aktivieren ist es notig die
Konfigurationsdatei der Gassist Pi Bibliothek zu modifizieren.

Geben Sie dafiir den folgenden Befehl in ein Terminal auf lhrem Talking-Pi:

sudo nano /home/pi/GassistPi/src/talkingPi_snowboy.py
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Modifizieren Sie, wie im folgenden Beispiel zu sehen, das models-Array um eigene Wake-Word-

Konfigurationsdateien hinzuzufiigen oder zu entfernen.

models = ['/home/pi/GassistPi/src/resources/alexa.umdl’', '/home/pi/GassistPi/
src/resources/Talking Pi.pmdl', 'home/pi/GassistPi/src/resources/
[meinwakeword].pmdl"']

Beachten Sie hierbei bitte, dass die Phrase , [meinwakeword]” ein Platzhalter ist, der durch den

Dateinamen lhres eigenen Wake-Words zu ersetzen ist.

Ihre Anderungen kdnnen Sie anschlieRend mit der Tastenkombination STRG+O speichern und den Editor
mit der Kombination STRG+X verlassen.
Nach einem Neustart des Systems sollte Ihr personliches Wake-Word im System integriert sein und der

Talking-Pi auf sein neues Kommando reagieren.
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4. Anlernen eigener Befehle

Um eigene Sprachkommandos hinzuzufiigen, die der Talking-Pi als eigenen Befehl erkennt, ist es notig
den Befehl zuerst als erwartete Eingabe zu definieren.
Dies erhoht die Erkennungsrate.

Offnen Sie dazu die Datei ,googlecloudtalkingpi.py” mit Hilfe des folgenden Befehls:

sudo nano /home/pi/voice-recognizer-raspi/src/googlecloudtalkingpi.py

Fligen Sie hier den folgenden recognizer.expect_phrase-Befehl zu den bereits vorhandenen Phrasen

hinzu:

recognizer.expect_phrase('[Ihr eigenes Sprachkommando]')

Tauschen Sie hierbei den Platzhalter durch Ihr eigenes Sprachkommando aus.

main()

= aly.cloudspeech.get recognizer

recognizer.expect phrase("mach das Licht an’

recognizer.expect phrase("mach das Licht aus'
recognizer.expect phrase('mach das Licht oben an'

recognizer.expect phrase('mach das Licht oben aus’

Da wir nun die zu erwartende Spracheingabe definiert haben, kann nun der Befehl aus eigentliche
Erkennung definiert werden.
Fligen Sie dazu, im weiteren Verlauf der bereits gedffneten Datei, den folgenden Inhalt zu den bereits

existierenden Definitionen hinzu.
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elif '[Ihr eigenes Sprachkommando]' in text:
subprocess.call(["python","/home/pi/I2C-LCD/EigenerBefehl.py"])
subprocess.call(["bash","/home/pi/TalkingPi Befehle/Receiver/
EigenerBefehl"])
subprocess.Popen(["aplay", "/home/pi/GassistPi/src/resources/dong.wav"],
stdin=subprocess.PIPE, stdout=subprocess.PIPE, stderr=subprocess.PIPE)

time.sleep(2)

Achten Sie bitte darauf auch hier den Platzhalter durch Ihren eigenen Befehl auszutauschen.
Auch die Einrtickungen missen Sie unter Umstanden nach dem Kopieren korrigieren.

Orientieren Sie sich hierfur einfach an den bereits vorhandenen Befehls-Definitionen.

print('You said "'
if "mach das Licht an' in
if

subprocess.call(["python","/home/pi/I2C-LCD/Befehll. py"
subprocess.call(["bash"," /home/pi/TalkingPi_Befehle/Licht/LichtAn.sh"

subprocess.Popen(["aplay", "/home/pi/GassistPi/src/resources/dong.wav"], stdin=subprocess.PIPE, stdout=subprocess.PIPE, stderr=subprocess.PIPE

time.sleep(2
elif "mach das Licht aus’ in
if
subprocess.call(["python","/home/pi/I2C-LCD/Befehl2. py"
call(["bash","/home/pi/TalkingPi_Befehle/Licht/LichtAus.sh"
"aplay", "/home/pi/GassistPi/src/resources/dong.wav"], stdin=subprocess.PIPE, stdout=subprocess.PIPE, stderr=subprocess.PIPE

time.sleep(2

Innerhalb der neu definierten Befehlsaufrufe, werden drei verschiedene Dateien aufgerufen.

Die ersten beiden Dateien ("/home/pi/I12C-LCD/EigenerBefehl.py" und "/home/pi/TalkingPi_Befehle/
Receiver/EigenerBefehl") definieren die Aktionen die beim Ausfuihren des entsprechenen Sprachbefehls
aufgerufen werden.

Dabei stellt in diesem Beispiel die erste Datei die Ausgabe auf dem Display und die zweite Datei die

eigentliche Befehlsfolge dar.

Die dritte Datei definierten den Ton der ausgegeben wird, sobald der Sprachbefehl erkannt wurde.

Sie konnen selbstverstandlich beliebig viele aufzurufende Dateien hier eintragen.

Die von uns angelegte Struktur der drei Dateien (Display, Befehl, Ton) dient nur der Ubersicht.
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Bitte beachten Sie, dass die auszufiihrenden Dateien von lhnen noch in den entsprechenden Ordnern
angelegt werden missen.

Sie kdnnen natdrlich so viele Dateien definieren wie Sie bendtigen.

In unserer ausgelieferten Standardkonfiguration haben wir allerdings jeweils die folgenden Dateien zur
Ausfiihrung definiert.

An diesen konnen Sie sich fiir ihre personliche Konfiguration orientieren.

Display-Ansteuerung:
Dateiort: /home/pi/I2C-LCD/[IhreDatei].py

Beispiel:

import lcddriver
from time import *

lcd = lcddriver.lcd()
lcd.lcd clear()

lcd.lcd_display string("+++  Ausgabe +++", 1)
lcd.lcd display string("+Ich bin eine Ausgabe+", 2)

Ton-Ausgabe:

Dateiort: /home/pi/GassistPi/src/resources/[IhreTonDatei].wav

Weitere auszufUuhrende Befehlsdateien:

Dateiort: /home/pi/TalkingPi_Befehle/

Dateiformat: .sh

Hinweis: Hier sind die einzelnen Befehlsdateien, um eine Ubersicht zu erméglichen, nochmals in die
Ordner Beamer, Licht, Computer und Receiver unterteilt.

Sie konnen selbstverstandlich weitere Kategorien hinzufiigen.

Bitte achten Sie jedoch darauf, diese dann bei der Dateireferenzierung richtig anzugeben.

Nach einem Neustart lhres Talking-Pi‘s sollte Ihr neuer Sprachbefehl erfolgreich erkannt und verarbeitet

werden kdnnen.
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5. Support

Wir sind auch nach dem Kauf fir Sie da. Sollten noch Fragen offen bleiben oder Probleme auftauchen

stehen wir lhnen auch per E-Mail, Telefon und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 — 66 (11- 18 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:

WWW.joy-it.net
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