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Diese Anleitung ist eine Expertenanleitung und ist nur sinnvoll zu

nutzen, wenn das Multimedia Case mit einem anderen

Betriebssystem als unserem vorbereiteten LibreElec-Image ver-
wendet werden soll. Die grundlegende Anleitung finden Sie hier.



https://joy-it.net/de/products/RB-MultimediaCase01

2. VERWENDUNG MIT RASPBERRY PI OS

Das Gehause besitzt verschiedene Funktionen, wie zum Beispiel eine
Luftersteuerung oder LED-Steuerung, welche Sie in Verbindung mit dem
Raspberry Pi verwenden konnen. In diesem Kapitel finden Sie eine
beispielhafte Anwendung dieser Funktionen in Raspberry Pi OS und eine
genauere Erklarung der einzelnen Funktionen. Dazu bieten wir lhnen
passende Codebeispiele an. Diese Codebeispiele konnen Sie sich hier
herunterladen und mit Hilfe einer SSH-Verbindung auf Ihren Raspberry Pi
laden, oder Sie geben den folgenden Befehl in die Konsole lhres
Raspberry Pis ein:

wget https://joy-it.net/public/MultimediaCase.zip

Wenn Sie sich nun die Beispielcodes heruntergeladen haben, missen Sie
diese zunachst durch einen Befehl entpacken, wobei Sie im gleichen
Schritt auch wieder die zip-Datei entfernen konnen. Beachten Sie dabei
jedoch, dass das Verzeichnis, in dem die Datei liegt, nicht mit dem
Verzeichnis von dem Befehl libereinstimmen muss. Dieser lautet:

unzip /home/pi/MultimediaCase.zip && rm /home/pi/MultimediaCase.zip

2.1 Einrichten der seriellen Schnittstelle

Mit Hilfe von serieller Kommunikation ist der Raspberry Pi in der Lage mit
der Platine des Multimedia Cases zu kommunizieren. Diese muss separat
am Raspberry Pi aktiviert werden.

Die serielle Schnittstelle wird fiir die Kommunikation zwischen

Raspberry Pi und Platine bendtigt. In manchen Skripten /

Funktionen (learningMode , LED-Farbmodi und shutdown-
function) wird ein String, abhangig vom Skript, vom Raspberry Pi zur
Platine gesendet, um dieses spezifische Programm auszufiihren.

Um die serielle Schnittstelle zu aktivieren, geben Sie den
folgenden Befehlin die Konsole ein, um die Einstellungen aufzurufen:

sudo raspi-config

Wahlen Sie dort 3 Interface Options > P6 Serial Portaus.

| Raspberry P1 Software Configuration Tool {raspi-config) |

1 System Optlons Configure system settings
2 Display Options Configure display settings

Interface Options Configure connections to peripherals
4 performance Options Configure performance settings
alisation Option nfi age regional settings
6 Advanced Options configure advanced settings
g Update Update this tool te the latest version
9 About raspi-config Information about this configuration tool
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| Raspberry P1 Software Configuration Tool (raspi-config) |

P1 Camera Enable/disable connection to the Raspberry Pi Camera
P2 SSH Enable/disable remote command line access using SSH
P3 VNC Enable/disable graphical remote access using RealVNC
P4 SPI Enable/disable automatic loading of SPI kernel module
PS5 I2C Enable/disable automatic loading of I2C kernel module
P6 Serial Port Enable/disable shell messages on the serial connection|
P7 1-Wire Enable/disable one-wire interface

P8 Remote GPIO Enable/disable remote access to GPIO pins

=Select= <Back=

Nun wird Ihnen die Frage Would you like a login shell to be accessible
over serial? gestellt, welche Sie verneinen.

Would you like a login shell to be accessible over
serial?

Die nachste Frage Would you like the serial port hardware to be enab-
led?bestatigen Sie.

Would you like the serial port hardware to be enabled?

Verlassen Sie jetzt das raspi-config Konfigurationstool und starten Sie
Ilhren Raspberry Pi zunachst nicht neu.

Jetzt missen Sie in der config.txt drei Zeilen hinzufiigen. Offnen Sie die
Datei mit dem folgenden Befehl:

sudo nano /boot/config.txt
Flgen Sie dort die folgenden drei Zeilen in die Datei am Ende ein:

dtoverlay=miniuart-bt

core_freq=250

Speichern Sie die Anderungen mit STRG + O und verlassen Sie den Editor
mit STRG + X. Starten Sie nun den Raspberry Pi mit dem folgenden Befehl
neu:

sudo reboot



2.2 Infrarot-Empfanger

In dem Gehause ist ein Infrarot-Empfanger verbaut, welcher in der Front
positioniert ist (gegenlberliegend der Anschliisse). Dieser ermdglicht
unter anderem die Steuerung mittels einer Fernbedienung, um zum Bei-
spiel den Raspberry Pi hoch- und herunterzufahren. Dadurch kénnen Sie
auch gegebenenfalls auf Maus und Tastatur verzichten. Der Infrarot-
Sensor TSOP4838 ist mit dem GPIO 7 verbunden.

2.2.1 learningMode

Das Skript learningMode.py ist ein Programm, welches die Einrichtung
eines PowerOff-Buttons einer beliebigen Fernbedienung ermdglicht. Der
PowerOff-Button dient dabei als Taste, welche das Multimedia Case hoch
und herunterfahrt. Dies kann eine beliebige Taste auf einer separaten
Fernbedienung sein oder eine noch nicht belegte Taste einer Fernbedie-
nung, welche Sie bereits mit einem anderen Gerat verwenden.

Im Skript wird mittels serieller Kommunikation (siehe 2.1) der String
\x0D X04 \x@D vom Raspberry Pi zur Platine des Multimedia Cases
gesendet. Dieser String versetzt die Platine in den sogenannten /learning-
Mode.

Der learningMode dient dazu den PowerOff-Button zu deklarieren. In
diesem Modus missen Sie die gewlinschte Taste dreimal betdtigen, um
diese zu setzen. Die LEDs werden in verschiedenen Farben aufleuchten
damit der learningModevon aulen erkenntlich wird.

Nach jedem Driicken der Taste leuchten die LEDs weif}, um zu Bestatigen,
dass ein Infrarot-Signal empfangen wurde.

Falls Sie eine andere Taste driicken sollten, leuchten die LEDs rot und das
Programm setzt sich zurlick. Dann missen Sie erneut dreimal eine Taste
betatigen.

Die LEDs werden grin aufleuchten, wenn der PowerOff-Button
erfolgreich gesetzt worden ist.

Der PowerOff-Button kann beliebig oft neu programmiert
werden, in dem der learningMode erneut aufgerufen wird.

Sie kdnnen den learningMode mit dem folgenden Befehl ausfiihren:

sudo python3 /home/pi/MultimediaCase/learningMode.py




Sie finden weitere Informationen zum learningMode in Bezug auf Kodi in
Kapitel 3.1 Multimedia Case Configuration, welcher mit Hilfe dieses
Skriptes deklariert wird.

Das Multimedia Case indiziert das Hochfahren mit einem grUneD
Blinken der LEDs. Nach 30s geht dieses Blinken standardmaRig
in ein dauerhaftes Leuchten tiber. Das Herunterfahren des Multi-
media Cases wird durch ein rotes Blinken der LEDs angezeigt. Wenn
das Multimedia Case die Stromversorgung vom Raspberry Pi getrennt
hat, leuchten die LEDs dauerhaft rot. )

2.3 Shutdown-Skript

Sie konnen den Raspberry Pi mittels der Platine des Multimedia Cases
herunterfahren. Dies konnen Sie mittels eines PowerOff-Buttons (siehe
2.2.1 learningMode) oder mit dem Knopf direkt am Gehause durchfiih-
ren. Hierflir wird das Shutdown-Skript benotigt, damit der Raspberry Pi
heruntergefahren wird und nicht nur die Stromversorgung getrennt
wird.

Wenn nun der PowerOff-Button oder der Knopf am Multimedia Case
gedrickt wird, sendet das Multimedia Case seriell dem Raspberry Pi den
String xxxShutdownRaspberryPixxx\n\r. Durch das folgende Skript
wird dann der String als Befehl interpretiert. Dieser Befehl lautet sudo
shutdown -h now und lasst den Raspberry Pi herunterfahren.

®
I Nach dem Starten des Multimedia Case wird durch ein griines
Pulsieren der RGB-LEDs das Hochfahren des Systems angezeigt
- In dieser Zeit startet der Raspberry Pi sein Betriebssystem.
Das angezeigte Pulsieren ist im Multimedia Case auf eine Zeit von 30s
voreingestellt und geht danach in ein dauerhaftes griines Leuchten
Uber, was die Betriebsbereitschaft signalisiert.
Sollte das Betriebssystem des Raspberry Pi schneller als in den 30s
hochgefahren sein, kann man das besagte Pulsieren mittels dem
Senden des Strings \x@D x@5 \x@D Uber UART vorzeitig beenden,
sodass das erfolgreiche Hochfahren korrekt angezeigt wird. Mehr
zum Aktivieren der seriellen Schnittstelle finden Sie in Kapitel 2.1.
Diese Methode haben wir ebenfalls in unser Skript der Shutdown-
Funktion integriert.




Sie kdnnen mit dem folgenden Befehl das Programm im Hintergrund
ausfuihren, damit das Terminal weiterhin zur Verfliigung steht.

sudo python3 /home/pi/MultimediaCase/shutdown-function.py &

Wir empfehlen das Programm in den Autostart hinzuzufligen, damit der
Raspberry Piimmer automatisch das Skript beim Start aufruft und dauer-
haft im Hintergrund aktiviert bleibt. Dazu 6ffnen Sie die Datei rc.local mit
dem folgenden Befehl:

sudo nano /etc/rc.local

Fligen Sie dort die folgende Zeile vor dem exit 0 ein. Achten Sie darauf,
dass lhr Verzeichnis, in dem das Skript liegt, abweichen kann.

python3 /home/pi/MultimediaCase/shutdown-function.py &

exit ©

2.4 RGB-LEDs

Das Gehause besitzt an jeder Ecke eine RGB-LED. Die WS2812B LEDs sind
in einer Reihe geschaltet und kénnen mittels GPIO 18 farblich eingestellt
werden. Dieser Pin ist an dem PWM-Modul vom Raspberry Pi angeschlos-
sen. Es ist zwingend erforderlich, bei LEDs des Typen WS2812B zeitkriti-
sche Signale (PWM) zu verwenden, da es ansonsten zu Storungen kom-
men kann.

Um die LEDs einzurichten empfehlen wir Hyperion. Hyperion ist eine
Open-Source Umgebungslicht Implementation, welche mit vielen Platt-
formen kompatibel ist. Es bietet Ihnen auch die Moglichkeit weitere LEDs
hinzuzufligen, um eine Hintergrundbeleuchtung an Ihren Monitor anzu-
bringen und auch Effekte auf lhren LEDs abspielen zulassen. Dazu benoti-
gen Sie kein weiteres Wissen tber die Datenverarbeitung der LEDs.

Datenverarbeitung der LEDs )
Dadurch das WS2812B LEDs in einer Reihe geschaltet / String
angeordnet sind, durchlauft das Signal alle LEDs hintereinander.
Dabei nimmt sich jede LED ein Datenpaket. Es mussen immer vier
Datenpakete gesendet werden, damit alle LEDs ein Datenpaket erhal-
ten. Diese Datenpaketen enthalten Werte im GRB-Farbraum.

LED 4

LED1 LED 2



https://hyperion-project.org/

GPIO 18

VDD DIN VDD DIN VDD DIN VDD DIN
[
DOUT VSS DOUT VSS DOUT VSS DOUT VSS
A ) = ) 5 oul ) | o ) v
LED1 LED2 LED3 LED4

Wenn Sie den Klinkenstecker verwenden wollen, miissen Sie

zunachst die LEDs Abschalten, da es sonst zu Storungen

kommen kann. Es werde beide PWMO-Pins fir die Audioausgabe
uber den Klinkenstecker bendtigt.

2.4.1 LED-Farbmodi

Die Firmware der Platine unterstutzt ab Version 1.0.1 verschiedene LED-
Farbmodi. Diese Modi ibernehmen auch die Steuerung der LEDs, wenn
der Raspberry Pi heruntergefahren wird.

Man stellt den LED Mode mittels eines Strings ein, welcher seriell an die
Platine ubertragen wird.

Mode 0 - Standard Farbmodus

Dies ist der Standard Farbmodus, welcher im Ursprungszustand
eingestellt ist. Hierbei leuchten die LEDs dauerhaft rot, wenn der
Raspberry Pi ausgeschaltet ist und griin, wenn dieser aktiv ist. Das
Hoch- und Herunterfahren wird durch das Pulsieren von griin oder
rot gekennzeichnet. Der String \x0D LMo \x@D stellt dabei diesen
Mode ein.

Mode 1 - Nur pulsieren

In diesem Farbmodus wird nur das Hoch- und Herunterfahren vom
Raspberry Pi mittels Pulsieren angezeigt. Sobald der Raspberry Pi
ausgeschaltet oder angeschaltet ist, sind die LEDs ausgeschaltet.
Fur diesen Farbmodus miussen Sie diesen String \x@D LM1 \x@D
seriell an die Platine senden.

Mode 2 - Nur quittieren

In diesem Farbmodus wird lhnen nur das Hoch- und Herunterfahren
quittiert. Dabei leuchten die LEDs nur kurz auf, wenn das Signal
zum Hoch- und Herunterfahren empfangen wurde, um anzuzeigen
das dieses Signal eingegangen ist. Der String \x0D LM2 \x@D wird
dabei verwendet, um die Platine einzustellen.

Sie konnen diese Strings seriell mittels eines Python-Skripts an die
Platine senden. Im folgenden finden Sie eine beispielhafte Formulierung,
wie dies aussehen konnte:




(. . N
#!/usr/bin/env python
import serial

import os

ser = serial.Serial(
port= :
baudrate = 38400,
parity=serial.PARITY_NONE,
stopbits=serial.STOPBITS_ONE,
bytesize=serial.EIGHTBITS,

timeout=1
)
ser.write(str.encode( ))
ser.write(str.encode( )) # Mode ©
ser.write(str.encode( ))
\ J

2.4.2 Installation Hyperion

Nun folgt eine schrittweise Installation von Hyperion in Raspberry Pi OS.
Als ersten Schritt flihren Sie die folgenden Befehle in Ihrer Konsole aus
um das System flir Hyperion vorzubereiten:

sudo su

sudo apt-get update && sudo apt-get dist-upgrade

apt-get install scons

exit

Nun starten Sie den Raspberry Pi neu mit dem folgenden Befehl:
sudo reboot

Danach konnen Sie Hyperion mit dem folgenden Befehlinstallieren:

wget -qO- https://joy-it.net/public/installHyperion.sh| sh

Sie haben nun Hyperion erfolgreich auf lnrem Raspberry Pi OS installiert.
Hyperion kann mit dem folgenden Befehl ausgefiihrt werden:

sudo hyperion/build/bin/hyperiond &
Nun konnen Sie via Web-Browser auf Hyperion zugreifen. Dazu geben Sie
lhre IP-Adresse des Pis ein und hangen ein :8090 an. Dies kdnnte zum

Beispiel so aussehen:

192.168.1.100:8090

Nun wird lThnen das WebGUI von Hyperion angezeigt.



HYPERICIN

@ Dashboard @ Dashboard

# Aligemein

Das Dashboard zeigt dir Informationen zum Status und ob Updates verfiigbar sind.

& LED Instanzen
8 Aufnahme Hardware First LED Hardware instance Status

& Netzwerk
¥ Status @ Aufnahme Hardware:
= Fembedienung
Bildschirm Aufnahme deaktiviert
. _ @ Information
 Effekt Konfigurator TnT O
Steuerungstyp: ws281x
i Hilfe & Ports
@ Komponenten Status
llu System - Protobuffer:
Glittung
Flatbuffer:
Schwarze Balken Erkennung
JSON-Server: 19444
Weiterleitung
WebSocket (Ws|wss): 8090 8092
Boblight Server
13 Version
LED-Hardware
Deine Hyperion Version: 2.0.0-alpha.10

Ausgewshlter Versionszweig: Stable

Aktuellste Hyperion Version: 2.00-alpha.10

| Du nutzt die aktuellste Version von Hyperion.

Sie kdénnen Hyperion auch automatisch bei Start des Raspberry Pis
offnen. Dazu 6ffnen Sie die Datei rc./loca/mit dem folgenden Befehl:

sudo nano /etc/rc.local

Fligen Sie dort die folgende Zeile vor dem exit 0 ein. Achten Sie darauf,
dass Ihr Verzeichnis, in dem das Skript liegt, abweichen kann.

python3 /home/pi/MultimediaCase/shutdown-function.py &
sudo /home/pi/hyperion/build/bin/hyperiond &
exit ©

Um die folgenden Einstellungen umsetzen zu kdonnen, miissen Sie die
Einstellungsstufe von Standard auf Experte setzen.

0 #~ F-

@ Deutsch~

# Einstellungsstufe

&, Andere Passwort

HYPERICIN

EINSTELLUNGSSTUFE

Je hoher die Stufe je mehr Einstellungen und Funktionen stehen zur Verfiigung.
Empfohlen ist "Standard".

s

Experte 5

B Speichern und neu laden % Abbrechen




Sie mussen im GUI zunachst einstellen, was fiir LEDs in dem Gehause
verbaut sind. Dazu gehen Sie auf LED Instanzen -> LED-Hardware.

@ Dashboard

#~ Allgemein

#* LED Instanzen
‘¥ LED-Hardware
BB Aufnahmequellen
i,- Effekte
[a] Bildverarbeitung

B Aufnahme Hardware

Dort nehmen Sie die folgenden Einstellungen unter LED-Steuerung vor:

Steuerungstyp:

Spezifische Einstellungen
Maximale Anzahl LEDs
GPIO Nummer
DMA Kanal
PWM Kanal
Invertiere Signal
Nutze RGBW Protokoll
WeiB Algorithmus Subtrahiere Minimum
Sperrzeit 0

Aktualisierungszeit
Anzahl Hardware LEDs
RGB Byte Reihenfolge

Infor
Falls die LEDs nicht leuchten, schaue hier ob es einen Fehler gab:

Einstellungen speichern ’

Unter LED-Layout > Klassisches Layout (Rahmen) miissen auch die fol-
genden Einstellungen vorgenommen werden:




[ Klassisches Layout (Rahmen)

Oben

Rechts
Liickenlénge
Liickenposition
Einspeisepunkt
Richtung umkehren

Erweiterte Optionen

| Speichere Layout

In Hyperion kdnnen Sie nun die verschiedensten Effekte auf die LEDs
aufspielen, als auch weitere LEDs anschlieen und steuern.

2.5 Lufter

Auf der Riickseite der Platine des Multimedia Cases ist ein Jumper mit der
Aufschrift Fan Cntrl befindet sich. Dieser Jumper erméglicht es den Liifter
in zwei verschiedenen Modi zu verwenden.

Wenn der Jumper auf OFF gestellt ist, wird der Liifter mit 5V Spannung
versorgt. Das bedeutet der Lifter wird dauerhaft auf seiner vollen
Geschwindigkeit arbeiten.

Wenn dieser jedoch auf ON gestellt ist, kdnnen Sie mittels eines Skripts
den Lifter einstellen und sogar an die Temperatur des Raspberry Pis
anpassen.

Der Jumper ist standardmaRig auf ON gesetzt, wodurch die Programmie-
rung des Lifters ermdglicht wird. Ohne ein aktives Skript wird der Liifter
nicht betrieben. Deswegen stellen wir Ihnen ein Skript zur Verfligung, bei
dem die Geschwindigkeit des Lifters an die Temperatur der CPU des
Raspberry Pis angepasst wird.

Der Transistor zum Ansteuern
des Lufters ist am GPIO 17
angeschlossen.

fFan Cntrl] ey Dauerhaft auf
— L o] olE" maximaler
=

Geschwindigkeit

Mit Hilfe von einem
Skript anpassbar




einberechnet. Das bedeutet, dass wenn die Hochsttemperatur
von 60 °C Uberschritten wird bis zur der gesetzten Temperatur
von 50 °C heruntergekihlt wird.

I In dem zur Verfligung gestellten Skript wird eine Hysterese mit /y
4
-~

Hysteresekurve

Es ist sinnvoll dieses Programm im Hintergrund zu starten oder direkt in
den Autostart hinzuzufiigen. Dadurch kann dauerhaft die Temperatur des
Raspberry Pis tiberpriift und ggf. der Raspberry Pi gekiihlt werden.

Mit dem folgenden Befehl knnen Sie das Skript im Hintergrund starten:
sudo python3 /home/pi/MultimediaCase/fan.py &

Um das Programm automatisch beim Start des Raspberry Pis auszufiih-
ren, miissen Sie mit folgendem Befehl eine Datei 6ffnen:

sudo nano /etc/rc.local

Fligen Sie dort die folgende Zeile vor dem exit 0 ein. Achten Sie darauf,
dass Ihr Verzeichnis, in dem das Skript liegt, abweichen kann.

python3 /home/pi/MultimediaCase/shutdown-function.py &
sudo /home/pi/hyperion/build/bin/hyperiond &

python3 /home/pi/MultimediaCase/fan.py &
exit 0

2.6 Softwareupdates fiir die Platine

Um die Platine immer auf den neusten Softwarestand zu halten, ist es
sinnvoll, Softwareupdates auf die Platine zu spielen. Dabei wird eine
neue Softwareversion auf den Flash-Speicher der Platine geschrieben.
Neuere Softwareversionen werden im Laufe der Zeit veroffentlicht, um
neuere Funktionen hinzuzufugen.

Fur ein Firmwareupdate muss die serielle Schnittstelle korrekt konfigu-
riert sein (siehe 2.1).

Fur die Durchfiihrung eines Firmwareupdates ist die Verwendung von
Raspberry Pi OS empfohlen.

Der Raspberry Pi und die Platine miissen fiir den Flashvorgang aus dem
Gehduse entnommen werden. Des weiteren muss der Jumper, welcher
mit Flash markiert ist, umgesteckt werden, sodass dieser auf ON gesetzt
ist.

v

Sie konnen sich hier die neuste Softwareversion herunterladen.

Wenn die Platine auf dem Raspberry Pi gesteckt ist, miissen Sie den Rasp-
berry Pi und die Platine mittels eines USB-C Kabels an den Strom an-
schlieffen. Beachten Sie dabei, dass beide Platinen mit Strom versorgt
werden missen, damit der Flashvorgang vorgenommen werden kann.



https://joy-it.net/de/products/RB-MultimediaCase01

Zum Beschreiben wird das Programm stm32flash bendtigt. Dieses
konnen Sie sich mit den folgenden Befehlen herunterladen und
installieren.

sudo apt-get update -y
sudo apt-get install -y stm32flash

Achten Sie darauf, dass Sie im gleichen Verzeichnis sind, wie die .bin-
Datei . Um den Flashvorgang zu starten, geben Sie den folgenden Befehl
ein:

sudo stm32flash /dev/serial® -w MultimediaCase.bin -b 9600

Beachten Sie das der Name der Software abweichen kann
aufgrund von neueren Softwareversionen.

Wenn dieser Prozess erfolgreich abschlielt, ist die Platine neu beschrie-
ben. Bevor Sie das Gehause wieder zusammenbauen, stecken Sie den
Jumper unter der Platine wieder in seine Ursprungsposition.

A

2.7 UART Control

Auf der Unterseite der Platine sind auch zwei Jumper fir die UART-
Verbindung befestigt. Diese Jumper umzustecken ist nur sinnvoll, wenn
der Raspberry Pi und das Multimedia Case nicht mehr miteinander
kommunizieren sollen, zum Beispiel wenn die UART-Schnittstelle des
Raspberry Pis zur Kommunikation mit einem anderem Gerat benotigt
wird. Dies konnte zum Beispiel der Fall sein, wenn Sie das Multimedia
Case erweitern wollen.



https://sourceforge.net/projects/stm32flash/

3. VERWENDUNG MIT KODI 19 MATRIX

Wir bieten Ihnen ein vorbereitetes Image auf Basis von LibreElec 10 an,
welches Sie sich hier herunterladen konnen. In diesem Image sind
bereits alle bendtigten Addons in Kodi zum Einstellen des Multimedia
Cases installiert. Wenn Sie nicht unser vorbereitetes Image verwenden
mochten, konnen Sie diesem Kapitel folgen um die Funktionen des
Multimedia Cases trotzdem voll nutzen zu konnen.

3.1 Einrichtung

Zunachst mussen Sie eine SSH-Verbindung herstellen. Dazu empfehlen
wir |hnen MobaXterm, welches Sie sich hier herunterladen konnen.
Desweiteren mussen Sie SSH in LibreElec aktivieren. Dies konnen Sie in

den Einstellungen unter LibreELEC-> Dienste -> SSH aktivieren.

Aktualisierung...

Netzwerk

Verbindungen

Bluetooth
Dienste

Uber

Cron aktivieren

0‘ LibreELEC

Just enough 05 for KODI

Zum Einloggen bendtigen Sie auch die IP-Adresse, welche Sie

in den Systeminformationen in den Einstellungen ablesen ¥ L2
konnen. -
Der Benutzername ist standardmalig root und das Passwort
libreelec.

Nun mussen Sie zunachst die notigen Addons herunterladen,
damit die Multimedia Case Addons funktionsfahig sein
konnen. Zunachst miissen Sie erlauben, dass Addons von zip
-Dateien installiert werden dirfen. Dazu gehen Sie wieder in
die Einstellungen auf System > Addons und aktivieren dort
Unbekannte Quellen.

Einstellungen / System

Anz
Aktualisierungen
Audio 3
Benachrichtigungen anzeigen

Eingabe Unbekannte Quellen Warnu

Obige Einstel ena andardwerte zuriicksetzel sie
Interne ﬁug’.lrf Obige Einstellungen auf Standardwerte zurucksetzen Dateien

Energiesparen flr den

Gera

Addons

Logging

X$ Standard
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https://download.mobatek.net/2032020060430358/MobaXterm_Installer_v20.3.zip

Geben Sie zunachst das folgende Kommando ein, um das Addon zur
seriellen Kommunikation herunterzuladen:

wget https://mirrors.kodi.tv/addons/matrix/script.module.pyserial/
script.module.pyserial-3.4.0+matrix.1.zip

Nun kénnen Sie bei Addons mit Hilfe der Option Aus Zip Dateien instal-
lieren, dass Addon installieren. Wenn Sie auf diese Option klicken, wird
lhnen eine Warnmeldung angezeigt, welche Sie bestatigen missen.
Danach klicken Sie auf den Home-Ordner. Von dort aus konnen Sie Ihr
Verzeichnis finden, wo Sie die zip-Datei heruntergeladen haben.

Addons
Radio

Warnung! 4‘0

Spiele
= 4 ) Bitte beachten, dass aus ZIP-Dateien installierte Addons (mit
& Addons

Ausnahme von offiziellen Repositories) nicht automatisch
Aus ZIP-Datei installieren 410 aktualisiert werden. Sie mussen manuell aktualisiert

nverden. Trotzdem fortfahren?
.

& Home-Ordner Abbrechen

Wenn Sie die zip-Datei auswahlen, sollte das Addon installiert werden.
Um die serielle Kommunikation mit dem Raspberry Pi komplett zu
ermoglichen, mussen Sie auch die config.txt bearbeiten. Offnen Sie diese
mit den folgenden Befehlen:

mount -o remount,rw /flash
nano /flash/config.txt

Flgen Sie dort am Ende der Datei die folgenden Zeilen ein:

dtoverlay=pi3-miniuart-bt
enable_uart=1

core_freq=250

Speichern Sie mit STRG + O und verlassen Sie den Editor wieder mit
STRG + X. Starten Sie den Raspberry Pi mit dem folgenden Befehl neu,
damit die Anderungen in Kraft treten konnen.

reboot

Nun laden Sie ein weiteres Addon herunter, um die GPIO Funktionen des
Raspberry Pis zu nutzen. Dazu finden Sie im Menl Addons die Funktion
aus Repository herunterladen. Dort finden Sie unter LibreELEC Addons

- Programm Addons - Raspberry Pi Tools, welches Sie installieren
mussen.
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Offnen Sie nun wieder die config.txt :

mount -o remount,rw /flash

nano /flash/config.txt
Fugen Sie nun wieder am Ende der Datei die folgende Zeile ein:

dtoverlay=gpio-ir,gpio_pin=7

Um 4k mit 60 Hz zu aktivieren, fligen Sie die folgende Zeile auch in der
Datei hinzu:

Starten Sie nun wieder den Raspberry Pi mit dem folgenden Befehl neu:

hdmi_enable_4kp606=1

reboot




3.2 Multimedia Case Configuration

Mit diesem Addon konnen Sie bestimmte Funktionen des Multimedia
Cases aktivieren oder abandern, um es zu personalisieren. In diesem Ad-
don sind die Programme fan.py, shutdown-function.py und der learning-
Mode enthalten (/storage/.kodi/addons/script.module.MultimediaCase/
1ib/).

fan.py

Dies ist ein Skript um den Lifter automatisch anzusteuern. Standardma-
Rig beginnt dieser bei 60 °C zu kiihlen und hort bei 50 °C auf. Dies konnen
Sie natirlich im Code auf Ihre Bedurfnisse einstellen. Achten Sie dabei
darauf, dass der Jumper auf der Unterseite der Platine bei Fan Cntrl auf
ON steht, damit der Liifter auch angesteuert werden kann. Dies ist die
standardmaRige Position des Jumpers. Wenn der Jumper auf OFF
gestellt wird, wird der Lufter dauerhaft auf 100% seiner Leistung laufen.
Weitere Informationen finden Sie bei 2.5 Liifter.

shutdown-function.py

Dieses Skript fahrt lhren Raspberry Pi herunter bevor das Multimedia
Case die Stromversorgung trennt. Dieser Fall trifft ein, wenn der Power-
Off—Button (learningMode) oder der Knopf am Multimedia Case betatigt
wurde. Dieses Skript ist automatisch nach Start des Raspberry Pis aktiv,
sobald das Addon das erste Mal ausgefiihrt wurde. Weiter Informationen
finden Sie im Kapitel 2.3 Shutdown-Skript.

learningMode

Diese Funktion des Gehauses versetzt die Platine in den
sogenannten learningMode, wodurch ein PowerOff-Button
festgesetzt wird. Das bedeutet, Sie kdnnen mittels einer
beliebigen Taste einer beliebigen Fernbedienung den
Raspberry Pi ordnungsgemalR herunterfahren. Diese
Funktion wird innerhalb des Addons aktiviert, wobei die
beiden oberen Skripte separat abgespeichert sind.

Die Platine kennzeichnet den learningMode mit einem
bunten Blinken. Dabei missen Sie dreimal die ausgewahlte | Raspberry Pi fahrt < shutdown-function.py

erunter

Taste betdtigen. Wenn die Platine ein Infrarotsignal ‘

blinken

empfangen hat, blinkt sie weif} auf. Wenn Sie jedoch einmal
eine andere Taste betatigen sollten, wird die LEDs rot
aufleuchten und Sie miissen von vorne beginnen. Die LEDs \mutimedia case trennt ,
leuchten griin auf, wenn eine Taste erfolgreich als PowerOff w Raspberry PI~ /
-Button gesetzt wurde. Mehr Informationen finden Sie bei
2.2.1 learningMode.

Sie konnen sich das Addon hier herunterladen oder mittels dem
folgenden Befehl direkt auf den Raspberry Pi laden:

wget https://joy-it.net/public/script.module.MultimediaCase.zip

Nun konnen Sie bei Addons mit Hilfe der Option Aus Zip Dateien
installieren, dass Addon installieren. Wenn Sie auf diese Option
klicken, wird Ihnen eine Warnmeldung angezeigt, welche Sie
bestatigen mussen. Danach klicken
Sie auf den Home-Ordner. Von dort

aus konnen Sie Ihr Verzeichnis [
finden, wo Sie die zip-Datei herun- [JEE®
tergeladen haben.

Aus ZIP-Datei installieren
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3.3 Multimedia Case LED Configuration

Dieses Addon stellt Ihnen direkt die LEDs des Gehauses ein. Daflir miissen
Sie zunachst den folgenden Befehl ausfiihren um sich Hyperion herunter-
zuladen.

wget -qO- https://git.io/Jz5Qp | bash
Starten Sie nun den Raspberry Pi mit dem folgenden Befehl neu:

reboot

Nun konnen Sie via Web-Browser auf Hyperion zugreifen. Dazu geben Sie
lhre IP-Adresse des Pis ein und hangen ein :8090 an. Dies konnte zum
Beispiel so aussehen:

192.168.1.100:8090

Nun wird IThnen das WebGUI von Hyperion angezeigt.

HYPERICIN

& Dashboard & Dashboard

# Aligemein
Das Dashboard zeigt dir Informationen zum Status und ob Updates verfiigbar sind.

4% LED Instanzen

@ Aufnahme Hardware First LED Hardware instance Status

&h Netzwerk
¥ Status @ Aufnahme Hardware
Bildschirm Aufnahme deaktiviert
@ Information
USB Aufnahme deaktiviert
Steuerungstyp: ws281x
& Ports
® Komponenten Status
I System — Protobuffer:
Glttung n
Flatbuffer:
Schwarze Balken Erkennung
JSON-Server: 19444
Weiterleitung
WebSocket (ws|wss): 8090|8092
Boblight Server
= Version
LED-Hardware
Deine Hyperion Version: 2.0.0-alpha.10

Ausgewhlter Versionszweig: Stable

Aktuellste Hyperion Version: 2.0.0-alpha.10

Du nutzt die aktuellste Version von Hyperion.

Die folgenden Einstellungen konnen jedoch nur vorgenommen werden,
wenn Sie die Einstellungsstufe von Standard auf Experte gesetzt ha-
ben.

O #~ f-

@ Deutsch~

# Einstellungsstufe

HYPERICIN

&, Andere Passwort

EINSTELLUNGSSTUFE

Je héher die Stufe je mehr Einstellungen und Funktionen stehen zur Verfiigung.
Empfohlen ist "Standard".

Experte s

B Speichern und neu laden X Abbrechen




Zunachst, missen Sie einstellen, was fiir LEDs in dem Gehause
verbaut sind. Dazu gehen Sie auf LED Instanzen -> LED-Hardware.

@ Dashboard

#~ Allgemein

#£# LED Instanzen
‘¥ LED-Hardware
3@ Aufnahmequellen
it Effekte
Eal Bildverarbeitung

3 Aufnahme Hardware

Dort nehmen Sie die folgenden Einstellungen unter LED-Steuerung vor:

Steuerungstyp: | ws281x

Spezifische Einstellungen
Maximale Anzahl LEDs
GPIO Nummer
DMA Kanal
PWM Kanal

Invertiere Signal
Nutze RGBW Protokoll

Weil Algorithmus Subtrahiere Minimum
Sperrzeit

Aktualisierungszeit

Anzahl Hardware LEDs

RGB Byte Reihenfolge

Information
Falls die LEDs nicht leuchten, schaue hier ob es einen Fehler gab:

Einstellungen speichern




Stellen Sie auch unter LED-Layout - Klassisches Layout (Rahmen) das
folgende ein:

[ Klassisches Layout (Rahmen)

Oben

Unten

Rechts
Liickenlénge
Liickenposition
Einspeisepunkt
Richtung umkehren

Erweiterte Optionen

‘ Speichere Layout

Damit jedoch das Addon fehlerfrei funktionieren kann, miissen Sie unter

LED Instanzen -> Effekte Start Effekt/Frabe deaktivieren. Wichtig ist,
dass Sie diese Einstellungen abspeichern.

HYPERICIN

@ Dashboard '::T' Effekte
# Allgemein

First LED Hardware instance
## LED Instanzen

¥ LEDHardware 2% Start Effekt/Farbe

3 Aufnahmequellen

It Effekte
Definiere einen Start Effekt/Farbe, dieser wird angezeigt, wenn Hyperion startet fir die angegebene Dauer.
[Eal Bildverarbeitung
ivi
B Aufnahme Hardware Aldiviert
& Netzwerk

= Fernbedienung

I8 Einstellungen speichern

Einstellungen speichern




Wenn Sie das Addon verwenden mochten, um Einstellungen vornehmen
zu konnen, mussen Sie den folgenden Befehl eingeben. Denn mit Hilfe
diesem Befehls lasst sich Hyperion selbst auch mittels des Addons
ausschalten und auch anschalten.

systemctl disable hyperion.service --now

Dies konnen Sie mit dem folgenden Befehl dies auch wieder riickgangig
machen.

systemctl enable hyperion.service --now

Nun konnen Sie sich das Addon hier herunterladen oder direkt auf den
Raspberry Pi herunterladen mit dem folgenden Befehl:

wget https://joy-it.net/public/script.module.MCHyperion.zip

Dies konnen Sie, wie bereits erklart, installieren.

In dem Addon konnen Sie Hyperion aktivieren und deaktivieren. Weitere
Informationen tiber Hyperion finden Sie bei 2.4 RGB-LEDs.

In diesem Addon konnen Sie auch die LED-Farbmodi einstellen. Mehr In-
formationen zu den LED-Farbmodi finden Sie unter 2.4.1 LED-Farbmodi.
Beachten Sie das dieses Addon nur kompatibel mit einer Firmwareversi-
on ab 1.0.1 kompatibel ist. Wie Sie diese Software aktualisieren konnen
Sie unter 2.6 Softwareupdates fiir die Platine.

Warnung! Jo

Bitte beachten, dass aus ZIP-Dateien installierte Addons (mit
S me von o len Repositories) nicht automatisch
iert werden. Sie missen manuell aktualisiert

erden. Trotzdem fortfahren?

Aus ZIP-Datei installieren

Ja

3

Mochten Sie die Farbe Ihrer LEDs einstellen?

Ja Abbrechen
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3.4 HDMI CEC

HDMI CEC ist eine Funktion, bei der die Fernbedienung lhres Fernsehers
das Multimedia Case liber das HDMI-Kabel bedienen kann.

Kodi hat diese Funktion bereits standardmaRig aktiviert. Dabei konnen
Sie die Fernbedienung ohne weitere Konfiguration mit dem Multimedia
Case nutzen.

Das genutzte HDMI Kabel muss diese Funktion des weiteren auch unter-
stitzen. Es muss dabei auch der HDMIO-Port verwendet werden. HDMI
CEC bietet also eine Alternative zur einer separaten Fernbedienung an.

HDMIO

Beachten Sie dabei, dass der Fernseher HDMI CEC auch aktiviert
haben muss. Dabei kann der Name dieser Funktion, abhangig
vom Hersteller, variieren.

3.5 IR Control Configuration
Eine Alternative zu HDMI CEC (3.4 HDMI CEC) ist dieses Addon, mit dem

Sie eine Fernbedienung lhrer Wahl fiir das Multimedia Case einrichten A
kénnen. Das Addon wird die einzelnen Tasten der Fernbedienung, die
notwendig fir die Nutzung von Kodi sind, abfragen und gegebenenfalls “

abspeichern, sodass eine Tastatur und/oder Maus fir die Bedienung
nicht weiter erforderlich ist.

Beachten Sie, dass Sie kein Feedback beim Driicken einer Taste
bekommen, sondern nur eine Meldung, wenn eine Taste abgespeichert
wurde und mit der nachsten fortgefahren werden kann.

Das Addon konnen Sie hier herunterladen oder mit dem folgenden
Befehl direkt auf den Raspberry Piladen:

wget https://joy-it.net/public/script.remote.config.zip

Nun konnen Sie bei Addons mit Hilfe der Option Aus Zip Dateien Gt
installieren, dass Addon installieren. Wenn Sie auf diese Option
klicken, wird lhnen eine Warnmeldung angezeigt, welche Sie
bestatigen mussen. Danach klicken Sie auf den Home-Ordner.
Von dort aus konnen Sie lhr Verzeichnis finden, wo Sie die
zip-Datei heruntergeladen haben.

Weitere Informationen finden Sie bei 2.2 Infrarot-Empfanger.

®

I Alle Addons kdnnen beliebig oft konfiguriert werden. Mit diesen
Addons ist die komplette Funktionalitat des Multimedia Cases
abgedeckt und bietet Ihnen ein optimales Erlebnis.
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4. SONSTIGE INFORMATIONEN

Unsere Informations- und Ricknahmepflichten nach dem
Elektrogesetz (ElektroG) E

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten: —

Diese durchgestrichene Mulltonne bedeutet, dass Elektro- und
Elektronikgerate nicht in den Hausmiill gehoren. Sie miissen die
Altgerate an einer Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe haben Sie
Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altgerat umschlossen
sind, von diesem zu trennen.

Riickgabemaoglichkeiten:

Als Endnutzer kdnnen Sie beim Kauf eines neuen Gerates, Ihr Altgerat
(das im Wesentlichen die gleiche Funktion wie das bei uns erworbene
neue erfiillt) kostenlos zur Entsorgung abgeben. Kleingerate bei denen
keine dulere Abmessungen grofier als 25 cm sind kdnnen unabhangig
vom Kauf eines Neugerates in haushaltsiiblichen Mengen abgeben
werden.

Moglichkeit Riickgabe an unserem Firmenstandort wahrend der
Offnungszeiten:
SIMAC Electronics GmbH, Pascalstr. 8, D-47506 Neukirchen-Vluyn

Moglichkeit Riickgabe in lhrer Ndhe:

Wir senden lhnen eine Paketmarke zu mit der Sie das Gerat kostenlos an
uns zurticksenden konnen. Hierzu wenden Sie sich bitte per E-Mail an
Service@joy-it.net oder per Telefon an uns.

Informationen zur Verpackung:

Verpacken Sie lhr Altgerat bitte transportsicher, sollten Sie kein
geeignetes Verpackungsmaterial haben oder kein eigenes nutzen
mochten kontaktieren Sie uns, wir lassen Ihnen dann eine geeignete
Verpackung zukommen.

5. SUPPORT

Wir sind auch nach dem Kauf fiir Sie da. Sollten noch Fragen offen blei-
ben oder Probleme auftauchen stehen wir Thnen auch per E-Mail, Telefon
und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 - 66 (10 - 17 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:
www.joy-it.net

Veréffentlicht: 03.01.2022

www.joy-it.net

SIMAC Electronics GmbH
Pascalstr. 8, 47506 Neukirchen-Vluyn




